mit Dapper ein SQL join
mappen

Da ich von Entity Framework 6 aus Perfomancegrunden uberhaupt
nicht zufrieden bin, frage ich mich ernsthaft, wie einige das
produktiv einsetzen.

Daraufhin habe ich nach einer Alternative gesucht und bin bei
Dapper, einem Projekt von Source stehen geblieben. Hier mOchte
ich einmal kurz zeigen, wie man mit Dapper eine Liste mit dem
erstellten SQL Join erstellt.

Beispiel:

Wir haben in der SQL Datenbank eine Tabelle Automarken und
eine andere mit Modelle.

Automarke: Id | Bezeichnung |
Modelle: Id | Bezeichnung | Automarkeld

Es ist nicht schwer zu erkennen, dass hier eine 1l:n Beziehung
existiert.

Jetzt wollen wir das ganze in C# abbilden. Dazu bauen wir uns
2 Klassen

[crayon-67698b037¢c378024465251/]

Wir wollen nun eine List<Automarken> geflillt mit allen
Modellen der Automarken haben. Wie machen wir das?

Vielleicht hat der eine oder andere bereits eine Idee, aber
denkt mal an die Performance.

Hier kommt Dapper ins Spiel. Dapper mappt fur mich mit wenigen
Zeilen Code eine Collection ganz nach meinem Geschmack.

Wie das geht, zeige ich hier...

1. Am besten und schnellsten ist es, wenn man Dapper von


https://devandy.de/dapper-wie-join-mappen/
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https://github.com/StackExchange/dapper-dot-net

Nuget herunterladt: Install-Package Dapper
2. Wir brauchen ein Objekt der Klasse SqglConnection,
welches naturlich erfolgreich zur Datenbank connected
ist
Im Grunde war dies auch schon. Ich habe Bemerkungen im

Programmcode angeflgt, damit es direkt verstandlicher ist.
[crayon-67698b037c382806120374/]

SQL With

Kennt Ihr SQL Abfragen wie

[crayon-67698b037c981945909285/ ]

jetzt konnte man hingehen und die case when Anweisung in die
Where Klausel bringen. Dies wirde aber den Code unnétig
aufblahen und Fehler sind einprogrammiert. Jetzt bietet SQL
die With Anweisung an. Diese kann man sich wie eine
ausgelagerte View vorstellen, auf die man zugreifen kann.
[crayon-67698b037c996384040882/]

Wir sehen , wir konnen auf die augelagerte Anweisung mit
einem neuen Select zugreifen

Richtig casten

Ich will es mal kurz halten :

Casten ist nicht konvertieren, es ist eher eine Typzuweisung.
Da in C# alles vom Typ Object erbt, konnen wir dem Object


https://devandy.de/sql-with/
https://devandy.de/richtig-casten/

alles zuweisen was wir wollen. Um dann dem Compiler zu sagen,
dieses Object ist aber vom Typ String und besitzt
dementsprechend seine Eigenschaften, mussen wir es Casten.
Dazu gibt es 2 Moglichkeiten : Einmal die (class) Object und
die Object as class Moglichkeit.

Der Unterschied der beiden ist, dass im ersten sobald nicht
gecastet werden kann eine Exception aufgerufen wird. Beim as
casten wird das Object null.

Je nach Anwendungsfall ist beides Sinnvoll

Bulkupsert oder einfach
Update, wenn bereits
vorhanden ansonsten Insert in
MSSQL

Lange habe ich nach einer vernunftigen LOsung gesucht, um
riesige Datenmengen schnell in die Datenbank zu schreiben.

Als Quelle steht uns eine List<(Class> mit der Klasse zur
Verfugung, die der Datenbanktabelle gleicht und jede Menge
Inhalte enthalt. Versucht man diese Liste nun Uber das Entity
Framework in die Datenbank zu jagen, merkt man schnell, dass
das Entity Framework an seine Grenzen stoflt. Alternativ haben
wir das von der SQLCopy Klasse die BulkInsert() Methode, die
aber nur Inserten kann. Findet das BulkInsert einen
Index/Primarschliussel, der bereits vorhanden ist, wird die
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ganze Show abgebrochen. Wie toll ware es nun, wenn es nicht
abbrechen wirde, sondern diese Zeile einfach updated. Und das
ganze Superschnell. Ich habe Testweise 10.000 Eintrage 1in
400ms und 1.000.000 in 1 min in die Datenbank bekommen.

Methode Upsert:
[crayon-67698b037cbca959025343/]
Methode BulkInsert:
[crayon-67698b037cbd0637479693/ 1]
und die beiden Extension Methods:
[crayon-67698b037cbd2315812575/]

Angewendet wird das ganze ganz einfach so:

1. Parameter beinhaltet die Liste mit allen Inhalten

2. Parameter gibt an, welche Spalten gepruft werden sollen,
ob es zu einem Update kommen soll oder Insert. In meinem
Fall, wenn PersNr und CardId bereits in der Datenbank
vorhanden sind, so mache ein Update, sonst Insert

3. Parameter gibt an, was inserted werden soll.

4. Parameter gibt an, was geupdated werden soll, wenn
Parameter 2 zutrifft.

Bitte auf die tatsachlichen Primarschlissel, Indizes und NOT
NULL Schlussel/Attribute achten. Ansonsten kommt man schnell
zu einem Fehler

[crayon-67698b037cbd4095834448/ ]



String zusammensetzen
Vergleich mit C#6

Wer kennt das nicht, da muss man z.B. einen SQL String
basteln, der Werte aus Variablen zusammen setzen muss.

Hierfur haben wir die 3 Variablen, die in die Personen Tabelle
hinzugeflugt werden mussen:
[crayon-67698b037celf568762611/]

1. Die meisten Entwickler arbeiten dann einfach ohne
Parameter:
[crayon-67698b037ce24956976908/ ]

2. Der nachste sagt, ich arbeite mit dem StringFormater:
[crayon-67698b037ce26722755342/]

3. Ein weiterer sagt, ich nutze den StringBuilder:
[crayon-67698b037ce27308362694/ ]

4. Neue Art einen String zusammen zu setzen mit C# Version
6:
[crayon-67698b037ce28630681849/ ]
Meiner Meinung nach ist die neue Moglichkeit deutlich
ubersichtlicher. AulBBerdem habe ich als Entwickler immer
die Mdglichkeit in den geschweiften Klammern Anderungen
an der Variable vorzunehmen. Ich kann z.B. hingehen und
Vorname.ToUpper() machen.

Unter ASP.Net 5 mit Entity
Framework 7 arbeiten

Mein Ziel in diesem Tutorial ist es, das neue ASP.Net 5 oder
ASP MVC 6 mit dem Entity Framework 7 auszustatten. Dazu soll
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eine Tabelle Personal mit einer Adresstabelle 1in einer n:m
Beziehung stehen. Na dann.. lets go.

1. Projekt erstellen
[x]

Unter Web finden wir in Visual Studio 2015 den Eintrag ASP.NET
Web Application

[x]

Es ist egal, ob wir ein leeres Projekt, die Web API oder Web
Application wahlen. Dies sind nur die Vorlagen. Wichtig ist
nur, einen aus den unteren ASP.NET 5 Templates zu wahlen

[x]

Ich habe meine Klassen gerne kategorisiert und daher lege ich
fur die Datenbank Modelle einen Ordner dbModels an.

2. Entity Framework 7 installieren und Klassen anlegen
a) Entity Framework installieren

mit Alt + T + N + O rufen wir die Nuget Console auf und geben
dort folgendes ein um die neuste EF7 zu installieren:
[crayon-67698b037d055752967971/]

und dann noch die Commands:

[crayon-67698b037d059050965790/ ]

Da das ganze noch in den Kinderschuhen ist, hat bei mir in der
project.json Datei die Abhangigkeit zu den Commands gefehlt.
Diese muss man evtl. manuell nachbessern. Dazu in der
project.json Datei

[crayon-67698b037d05b191508954/ ]

mit

[crayon-67698b037d05¢c339360193/]

ersetzen. Und gleichzeitig einen Blick drauf werden, ob unter
dependencies EF und Commands richtig instelliert sind:



[crayon-67698b037d05d393953527/]
Falls man eine Anderung vornehmen musste, Project speichern,
schlieBen und als Administrator neu aufmachen.

b) Code First Modell erstellen

Jetzt kann man das Abbild der Datenbank, das Modell der
Personen Tabelle als Klasse in den neu angelegten Ordner
erstellen:

[crayon-67698b037d05e576602374/ ]

wobei die PersNr spater der PrimaryKey sein wird. HeiBBt eine
Property Id, dann erkennt Entity Framework diese automatisch
als PrimaryKey an.

c) dbContext Klasse erstellen

Auch EF7 arbeitet mit einer Klasse, die von DbContext erbt.
Hier legen wir Grundlegende Eigenschaften zur Verbindung und
den Modellen an. Ich habe diese Klasse ebenfalls in den
dbModels Ordner gelegt.

[crayon-67698b037d060287320014/ ]

Der 1.Teil mit dem Konstruktor ist da, der sagt, wenn die
Datenbank nicht vorhanden ist, so soll doch bitte eine
erstellt werden.

Der 2. Teil OnConfiguring: Hier gebe ich den Datenbankpfad an.

Der 3. Teil von OnModelCreating, hier kann ich unter anderem
den Tabellennamen und den Namen des Schemas wahlen. Ich habe
das gerne, dass zusammenhangende Tabellen einen gemeinsamen
Namen bekommen. Per Standard heillt das Schema immer dbo.

Der 4. Teil 1ist eine Property der dbContext Klasse vom Typ
DbSet, damit wir Uber diese spater Daten lesen,einfugen,andern
und 10schen konnen.

d) Migration erstellen



Nun ist es an der Zeit eine Datenbankverbindung zu testen und
gleichzeitig eine erste Migration zu erstellen.

Dazu offnen wir wieder die NuGet Console.

Da wir mit ASP.Net 5 arbeiten, gelten fur uns nicht die alten
Entity Framework Befehle, sondern die von DNX. Diese verlang
von uns, dass wir die Befehle dort ausfuhren, wo sich die
Datei befindet. Die EF Dateien befinden sich 1in der
Ordnerstruktur src/[Projektname].

Navigieren kann man mit cd Ordnername nach vorne bzw. cd ..\
einen Satz zuriick. Mit dir bekommt man eine Ubersicht.

Konkret muss man in den Ordner src\ProjektName wechseln

Nun gibt man dort folgendes ein:
[crayon-67698b037d061571721935/]

Dann sollte man auch ein Done. Als Bestatigung bekommen.
Weiterhin sieht man nun einen Ordner Migrations und in der
Datenbank ist die Datenbank angelegt worden mit der Tabelle
Personal

[x]
[x]

3. Klasse Adresse erstellen, welche eine Beziehung zu der
Klasse Personal hat

Jetzt erstellen wir eine weitere Klasse Adress

Eine Adresse kann nur einer Person gehdren. Daher bekommt jede
Adresse nur eine Person zugewiesen. Gabe es einen Fall, wo die
Beziehungsklasse mehrere Personen enthalten kann, so wurde man
dies in eine ICollection<Person> packen.
[crayon-67698b037d064508783502/ ]

4. Default Connection String

Im Punkt 2c) haben wir einen Connection String direkt



eingetragen. Will man das Projekt eines Tages publizieren,
konnte man ihn so nicht andern. Deshalb missen wir diesen
Connection String auslagern. Dazu erstellt man eine neue
config.json Datei mit der Vorlage von ASP.NET Configuration
File

=]
und schreibt dort den Connection String rein.
Weiter muss nun auch die startup.cs angepasst werden:

1. Property erstellen:
[crayon-67698b037d065488782764/ ]

2. Den Konstruktor anpassen:
[crayon-67698b037d066274685564/ ]

3. die alte Context Klasse anpassen:
[crayon-67698b037d067493967059/ ]

4. Damit die Datenbank erstellt und aktuallisiert werden
kann, fugen wir noch folgendes ein:
[crayon-67698b037d068173490045/ ]

ASP MVC Html Template
Erstellen und verwenden

Dazu erstellt man in den Ordner Views eine neue cshtml Datei,
welche als Template dienen soll. Um diese vor anderen Views zu
trennen empfiehlt es sich diese Template cshtml Seiten im
shared Verzeichnis zu sichern.

Dieses Template kann z.B. ein Logo und den Footer beinhalten,
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die jede oder nur einige der Html Seiten beinhalten soll.
[crayon-67698b037d377868185752/]

Die Razor Anweisung @ViewBag.Title erlaubt es dann spater
jeder View einen anderen Titel vergeben zu konnen.

Die Anweisung @RenderBody() sagt aus, das hier der Inhalt der
anderen Views stehen wird.

Im Controller kann man, wenn man nun eine neue View erstellt
diese Template View auswahlen:

]

AnschlieBend lasst sich im ViewBag.Title der Titel Der Seite
anpassen und im Layout sehen wir wohin der Verweis fuhrt.

Im unteren Block lasst sich nun einfach nur der gewlnschte
Inhalt anpassen
[crayon-67698b037d37¢c266025279/ ]

Sections

Mann kann aber auch Innerhalb von Template Seiten an
bestimmten Stellen Sektionen anfigen, die die Views mit
eigenem Inhalt fullen soll.

[crayon-67698b037d37d701123835/]

und in der View:

[crayon-67698b037d37e028079710/]


http://abload.de/img/23-01-_2016_23-13-42fkxby.png

ASP MVC View Razor Syntax

Eigentlich ist die Razor Syntax recht einfach gehalten,
dennoch vergisst man sie schnell, wenn man nicht oft damit
arbeitet.

= Einfachen Code Block erstellen: @{ C# }

= Variable ausgeben: @VarName

= String Zeichenkette ausgeben, ohne Variable(Ohne “ “ ):
@:HalloWelt

= Zeichenverkettung: @var myVariable = ,,Baum“
@:ich habe einen schonen @(myVariable) der immer bliiht.

» Textausgabe innerhalb des Code Blockes ohne HTML
Tags: @{ C# <Text> C# </Text>}

» Textausgabe innerhalb des Code Blockes mit HTML Tags: @{
C# <hl> C# </hl>}

= Kommentar, der nicht in der HTML Seite sichtbar ist: @*
mein Kommentar *Q@

 Normalerweise erkennt Razor automatisch, wenn es sich um
eine E-Mail Adresse handelt und gibt diese auch so aus,
falls dem nicht so ist, muss man das @ Zeichen mit @@
Escapen, weil dieses Zeichen ja auch den Razor Code
Block andeutet

Mochte man aus dem Controller etwas an die View ubergeben,
eignet sich der seit ASP 3 eingefuhrte dynamische Datentyp
ViewBag. Dazu erstellt man im Controller einen neuen ViewBag:
ViewBag.VariablenName = ,Wert";

und gibt diese in der View mit @ViewBag.VariablenName einfach


https://devandy.de/asp-mvc-razor-syntax/

aus. Ein casten ist hiermit nicht notwendig.

Einfacher Logger mit C#

Wer kennt es nicht, in der Entwicklungsumgebung funktioniert
die programmierte Software einwandfrei, auf einem anderen
Testrechner aus unbekannten Grunden leider nicht mehr.

Um den Fehler schnell zu finden bieten sich Logfiles an. Gut
dass .Net von Haus aus die Klasse Trace im namespace
System.Diagnostics eine LOsung bietet.

Eine kleines Beispiel:

1. in der App.config den Tracer hinzufugen:
[crayon-67698b037d521250664827/]

2. Neue statische Classe erstellen:
[crayon-67698b037d525212124077/]
Nun kann man mit z.B:
Logger.Info(,Programmstart”,“Main®) im Programmcode
Informationen an die application.log Datei anhangen.
Das tolle auch das Datum wird nun mit Ubertragen.


https://devandy.de/einfacher-logger-mit-c/

Binding Checkbox an eilne
Visible Eigenschaft eines
Elements

Ab .NET Framework 4.5 bietet Microsoft den
BooleanToVisibilityConverter an mit dessen Hilfe man unter

WPF man es umsetzen kann, dass eine Checkbox ein Element

Visible oder Hidden setzt.

[crayon-67698b037d6bc527118168/]

Quelle: http://stackoverflow.com/questions/6990982/wpf-control
-tabitem-visibility-from-a-checkbox
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